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11. — Hora / Semana:

4 hrs. / semana

12. — Tipo de curso:

Curso - Taller

13. — Prerrequisitos: --

14. — Area de formacion: AREA DE FORMACION ESPECIALIZANTE
OBLIGATORIA

| 15. — Fecha de Elaboracion: | Enero del 2015

| 16. - Participantes: | Vega Tapia Abraham

17. — Fecha de la daltima revision y/o
modificacion:

15 de Enero de 2015

18. - Participantes: | Vega Tapia Abraham




PRESENTACION DEL CURSO

La automatizacion de procesos y el buen manejo de la informacion en las
organizaciones tanto publicas como privadas hace necesario contar con
herramientas que permitan difundir y compartir la gran cantidad de informacién
gue generan las actividades cotidianas de todas las empresas pero sobre todo
gue se pueda consultar desde cualquier dispositivo y desde cualquier parte del
mundo; esto hace indispensable el tener a la mano aplicaciones en linea que
permitan acceder a la informacion a través de la red de redes conocida como la
Internet.

El presente curso pretende dar a conocer a los estudiantes las herramientas y
los lenguajes necesarios para generar habilidades en el desarrollo e
implementacion de proyectos para la Internet a través de portales web y que de
esta manera tenga una clara vision de las tecnologias en linea que mas se
utilizan para el manejo de informacion a través de sistemas distribuidos.

Este curso pretende desarrollar habilidades técnicas en los estudiantes de
tecnologias de la informacion en el disefio de interfaces web front end con el uso
y la combinacién de lenguajes como HTML 5, CSS 3, asi como JavaScript.

La materia de Software Especializado pretende generar técnicas y habilidades en
los estudiantes para realizar aplicaciones web acordes a las actuales tecnologias
y con apego a los estandares de la industria del desarrollo de aplicaciones en
linea lo cual sera el antecedente para la materia de Programacion Web.

Esta materia esta organizada en una serie de unidades programaticas en las
cuales mediante contenidos tedricos pero principalmente practicos se busca que
el estudiante adquiera las técnicas y los conocimientos necesarios en el campo
del diseiio de interfaces web en su modalidad front end.

En la Primera Parte se trabaja sobre el modelo Cliente — Servidor, el hospedaje
de sitios web en hosting gratuitos, el protocolo FTP asi como en la configuracion
de un software WYSIWYG para el desarrollo de las practicas de este curso.

En la Segunda Parte se trabaja sobre la publicacién de informaciéon mediante el
desarrollo de paginas web con HTML 5.

En la tercer parte se trabaja sobre la maquetacién y el disefio gréafico de la
informacion publicada en web mediante el uso de CSS 3.

En la cuarta parte se trabajan aspectos basicos del lenguaje JavaScript para
permitir interactividad y la incorporacion de funciones basicas para mejorar la
experiencia web del usuario.




OBJETIVO (General y Especificos)

OBJETIVO GENERAL : Desarrollar en el estudiante habilidades
en el uso y manejo de lenguajes asi como de herramientas como lo son
HTML 5, CSS 3 y JavaScript a través de aplicaciones WYSIWYG que le
permitan disefiar y elaborar interfaces y sitios web estaticos.

Se pretende que el estudiante reconozca y genere habilidades en el disefio de
portales web en su formato front - end basados en estandares web;
desarrolle competencias en la codificacién de aplicaciones cliente - servidor
en arquitecturas de Intranet e Internet con uso de lenguajes como HTML 5,
CSS 3 y JavaScript a través de elaboracion de ejercicios y del desarrollo de
los modulos de aprendizaje del curso.

Herramientas y materiales:
e Microsoft Windows 7 Ultimate o Enterprise
Adobe Dreamweaver
SublimeText
FileZilla
Servidor Web 1S (Internet Information Server)
Servidor Web Apache
Base de datos MySQL y Microsoft Access y SQL Server
Navegadores: Chrome, Firefox, Safari, Opera e Internet Explorer

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Objetivo Especifico 1: Al término de la unidad 1 y dadas las lecturas, ejemplos y
practicas otorgados por el asesor el estudiante distinguira y reconocera el modelo
cliente — servidor; administrara un hospedaje web mediante un proveedor de
hosting gratuito; publicara archivos desde su equipo de computo y hacia su hosting por
medio del protocolo FTP y por ultimo configurard una aplicacion grafica para apoyo en
el disefio y desarrollo de proyectos web.

Objetivo Especifico 2: Al término de la unidad 2 y dadas las lecturas, ejemplos y
practicas otorgados por el asesor el estudiante reconocera y usara el lenguaje de
marcado HTML 5 como medio fundamental para la creacion de aplicaciones y proyectos
web; elaborar4d péaginas web estaticas por medio del uso de este etiquetador,
reconocera e identificara las etiqguetas mas béasicas y comunes que se usan en el
desarrollo de sitios web.

Objetivo Especifico 3: Al término de la unidad 3 y dadas las lecturas, ejemplos y
practicas otorgados por el asesor el estudiante reconocera e implementara el lenguaje
de maguetacién CSS 3 como medio fundamental en la presentacién grafica de paginas
web; elaborara codigos de estilos en cascada que afectaran la presentacion de objetos o
etiquetas HTML ya sea en renglon, en la misma pagina web o por medio de un archivo
externo CSS; a través del uso de identificadores, clases y pseudoclases.




Objetivo Especifico 4: Al término de la unidad 4 y dadas las lecturas, ejemplos y
practicas otorgados por el asesor el estudiante identificara y reconocera los conceptos
béasicos y la sintaxis de la programacion estructurada del lado del cliente en ambientes
web con el lenguaje JavaScript; desarrollara habilidades en la programacién de scripts
que permitan validar entradas de formularios en paginas web.

INDICE DE MODULOS

z Zc r
Modulos Programaticos Ll ga
Horaria
Modulo 1. Administracion y configuracion de 8
proyectos web — Modulo Hosting y Servidor web
Moédulo 2. Construccién de paginas Web - Moédulo 24
HTML 5
Modulo 3. Maquetaciéon de paginas web por medio de 24
codigos CSS 3 - Modulo CSS
Moédulo 4. Introduccion a la programacion en
ambientes web del lado del cliente - Mdédulo 24
JavaScript
TOTAL 80 horas

DESARROLLO PROGRAMATICO DE LOS MODULOS

MODULO |

Nombre del médulo: Administracién y configuracibn de proyectos web — Mddulo
Hosting y Servidor web

Objetivo Especifico: Al término de la unidad 1 y dadas las lecturas, ejemplos y
practicas otorgados por el asesor el estudiante distinguira y reconocera el
modelo cliente — servidor; administrara un hospedaje web mediante un
proveedor de hosting gratuito; publicara archivos desde su equipo de




coOmputo y hacia su hosting por medio del protocolo FTP y por dltimo
configurara una aplicacion gréfica para apoyo en el disefio y desarrollo de
proyectos web.

PROPOSITO DE ESTE MODULO: Se pretende que el estudiante reconozca el
modelo cliente - servidor como eje fundamental de las plataformas web asi como la
administracion local y remota de un proyecto web; ademas que identifique y configure
herramientas de software para el trabajo en la elaboracion de aplicaciones para
Internet.

INTRODUCCION: Las aplicaciones web se hospedan en servidores o equipos
remotos a las cuales accedemos mediante navegadores, el mantenimiento y soporte
de estas aplicaciones implica poder acceder via remota mediante protocolos de
comunicacién a todos y cada uno de los archivos que las conforman. Ante esto es
necesario conocer el funcionamiento del modelo cliente — servidor asi como las
herramientas y protocolos que nos permitiran como desarrolladores web tener
actualizado nuestro proyecto en linea.

Carga Horaria teérica: 4
Carga Horaria practica: 4

Contenido programatico desarrollado:
1.1. Modelo Cliente — Servidor
1.2.  Clientes Web (Navegadores)
1.3.  Servidores Web (Web Servers)
1.4.  Servicios de Hospedaje Web (Hosting)
1.5. FTP (Protocolo de transferencia de archivos)
1.5.1. Creacién de cuenta FTP en hosting
1.5.2. Subir y bajar archivos al hosting mediante un gestor grafico de
ftp
1.5.3. Subir un archivo index.html a la carpeta raiz del hosting
mediante ftp
1.6.  Aplicaciones gréaficas WYSIWYG para el disefio y desarrollo web
1.7.  Estructura de un proyecto web
1.8. Configuracion de una aplicacion de desarrollo web para publicacion
local y remota

MODULO 11
Nombre del médulo: Construccion de paginas Web - Médulo HTML 5

Objetivo Especifico: Al término de la unidad 2 y dadas las lecturas, ejemplos y
practicas otorgados por el asesor el estudiante reconocerd y usara el
lenguaje de marcado HTML 5 como medio fundamental para la creacion de
aplicaciones y proyectos web; elaborara paginas web estaticas por medio
del uso de este etiquetador, reconocera e identificara las etiquetas mas
basicas y comunes que se usan en el desarrollo de sitios web.




PROPOSITO DE ESTE MODULO: Se pretende que el estudiante reconozca y utilice
el lenguaje de marcado HTML 5 como medio fundamental de creacion de paginas web
haciendo uso de editores de texto plano; el estudiante debera desarrollar paginas web
estaticas por medio del uso del lenguaje HTML 5, reconocera e identificara las
etiquetas més basicas y comunes que se usan en el desarrollo de paginas web.

INTRODUCCION: En nuestros tiempos los sistemas computacionales y las
aplicaciones estan funcionando en ambientes web para que desde cualquier parte del
mundo se pueda acceder a informacién relevante y se puedan tomar decisiones de
manera rapida y oportuna. Independientemente del lenguaje de programacion en el
que se elaboren las aplicaciones web al final se entrega cédigo HTML que es el
lenguaje origen de las paginas web por lo que es de trascendencia conocer las
palabras clave o etiqguetas mas comunes con las que se conforman las paginas web de
hoy en dia.

Carga Horaria teérica: 12
Carga Horaria practica: 12

Contenido programatico desarrollado:
2.1. Fundamentos de HTML
2.2. Comprendiendo las etiquetas (tags)
2.3. Tipo de documento
2.4.  Estructura basica de un documento HTML
2.5.  Titulos y metadatos
2.6.  Parrafos y saltos de linea
2.7. Deteccion de las caracteristicas de HTML 5 (Can | use)
2.8. Formato de texto con etiquetas
2.8.1. Negritas, cursivas y subrayados
2.8.2. Blogue de citas
2.8.3. Lineas horizontales
2.9. Listas
2.9.1. Listas numeradas
2.9.2. Listas no numeradas
2.10. Imagenes
2.11. Tablas
2.12. Hipervinculos (enlaces)
2.13. Formularios (controles béasicos)
2.13.1. Formulario
2.13.2. Fieldset
2.13.3. Campo de texto simple
2.13.4. Campo de texto de contrasefia (password)
2.13.5. Campo de texto multilinea
2.13.6. Lista de seleccion simple (combobox)
2.13.7. Lista de seleccion multiple (listbox)
2.13.8. Lista de botones radio (radio buttons)
2.13.9. Lista de cajas (checkboxes)
2.13.10. Campo oculto
2.13.11. Botdn para enviar la informacion
2.13.12. Boton para limpiar los controles del formulario




2.14. Nueva semantica en HTML 5
2.15. Elementos estructurales
2.15.1. article
2.15.2. aside
2.15.3. footer
2.15.4. header
2.15.5. nav
2.15.6. section
2.16. Media
2.16.1. audio
2.16.2.video
2.16.3. embed
2.16.4. canvas
2.17. Validacién de paginas HTML 5
2.18. Controles nuevos en formulario HTML 5

MODULO I11

Nombre del mdédulo: Maquetacion de paginas web por medio de cddigos CSS 3 -
Médulo CSS

Objetivo Especifico: Al término de la unidad 3 y dadas las lecturas, ejemplos y
practicas otorgados por el asesor el estudiante reconocera e implementara el
lenguaje de maquetacion CSS 3 como medio fundamental en la presentacion
grafica de paginas web; elaborarad codigos de estilos en cascada que
afectaran la presentacion de objetos o etiquetas HTML ya sea en renglén, en
la misma pagina web o por medio de un archivo externo CSS; a través del
uso de identificadores, clases y pseudoclases.

PROPOSITO DE ESTE MODULO: Se pretende que el estudiante reconozca y utilice el
lenguaje de maquetacion CSS (Cascade Style Sheet) como medio fundamental de
colorizacién y homogenizacién de objetos y etiquetas de las paginas web; el estudiante
deberd desarrollar paginas web estaticas por medio del uso del lenguaje HTML y
aplicara en ellas codigo CSS que permitira dar disefio y uniformidad a todas las paginas
de un mismo sitio web, conocera e identificara las etiquetas mas basicas y comunes
que se usan en la maquetacion de paginas web.

INTRODUCCION: Para agilizar y modularizar la estructura y disefio de todas las
paginas que conforman un sitio web se debe contemplar un esquema que permita dar
un mismo esquema y presentacion a partir de codigos actualizables que hereden todas
sus propiedades a todas aquellas paginas que tengan en su interior las instrucciones
escritas en lenguaje CSS. El uso de las etiquetas CSS permite modificar por completo la
presentaciéon y el formato de varias paginas web en poco tiempo por lo que es una
buena practica en cuanto a actualizacién y a la presentacion de paginas web se refiere.

Carga Horaria tedrica: 12
Carga Horaria practica: 12




Contenido programético desarrollado:
3.1.  Introduccion a las Hojas de Estilo en Cascada (CSS)
3.2.  Implementacion de estilos en casada
3.2.1. Estilos a nivel local
3.2.2. Estilos a nivel documento
3.2.3. Estilos a nivel de sitio (link)
3.3.  Selectores mediante id o clases (class)
3.4. Cambiando la apariencia de una pagina web
3.4.1. Cambiar la apariencia del texto
3.4.2. Aplicacion de color mediante estilos en cascada
3.4.3. Cambiar los bordes mediante estilos en cascada
3.5.  Agrupacion de elementos y divisién de la pagina mediante divs
3.5.1. Implementacion del tag div
3.5.2. Division de la pagina en areas conformadas por divs
3.5.3. El modelo de caja
3.6.  Flujo y Posicionamiento
3.6.1. Elementos flotantes (float y clear)
3.6.2. Posicionamiento absoluto
3.6.3. Posicionamiento relativo
3.6.4. Disefio de varias columnas en CSS
3.7.  Introduccion a los estilos en cascada CSS 3
3.8.  Motores de renderizado en CSS 3
3.9.  Notaciones de color (rgb y rgba)
3.10. Bordes
3.10.1. Bordes redondeados
3.10.2. Bordes sombreados
3.10.3. Bordes con imagen
3.11. Gradientes (Desvanecidos)
3.12. Transformaciones
3.13. Transiciones
3.14. Transparencia
3.15. Texto y fuentes descargables

MODULO 1V

Nombre del médulo: Introduccion a la programacién en ambientes web del lado del
cliente - Modulo JavaScript.

Objetivo Especifico: Al término de la unidad 4 y dadas las lecturas, ejemplos y
practicas otorgados por el asesor el estudiante identificard y reconocera los conceptos
bésicos y la sintaxis de la programacion estructurada del lado del cliente en ambientes
web con el lenguaje JavaScript; desarrollara habilidades en la programacion de scripts
gue permitan validar entradas de formularios en paginas web.

PROPOSITO DE ESTE MODULO: Se pretende que el estudiante reconozca y utilice el




lenguaje de programacion JavaScript; que identifique los conceptos basicos y la sintaxis
de la programacion web del lado del cliente y desarrolle habilidades en la programacion
de scripts que permitan validar objetos de formularios ubicados en paginas web para
conseguir informacion correcta y validada por parte del usuario y/o del cliente.

INTRODUCCION: Para garantizar que la informacién que se le solicita al usuario por
medio de formularios web sea valida, es necesario utilizar funciones o verificadores que
evallen los datos que se agregaran a la base de datos; esto se consigue por medio de
validaciones que se logran con scripts desarrollados en el lenguaje JavaScript el cual
funciona en el navegador del usuario y es multiplataforma por lo que se puede usar tanto
en navegadores como Internet Explorer, Chrome, Firefox, Opera y Safari.

Carga Horaria teérica: 12
Carga Horaria practica: 12

Contenido programatico desarrollado:

4.1.
4.2.

4.3.

4.4,
4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

Introduccion a la programacion del “lado del cliente”
Fundamentos del lenguaje JavaScript
4.2.1. Primer script de JavaScript
4.2.2. Diferentes maneras de agregar JavaScript a una pagina web
Variables y tipos de datos
4.3.1. Declaracion explicita
4.3.2. Declaracion implicita
4.3.3. Tipos de variables
4.3.4. Concatenaciones
Secuencias de escape
Operadores basicos
4.5.1. Suma
4.5.2. Resta
4.5.3. Multiplicacién
4.5.4. Division
Funcion Prompt
Estructuras de control de flujo
4.7.1. Condicional basica (if)
4.7.2. Operadores de comparacion
4.7.2.1. Mayor que
4.7.2.2. Menor que
4.7.2.3. lgual que
4.7.2.4. No igual que
4.7.2.5. Mayor o igual que
4.7.2.6. Menor o igual que
Condiciones compuestas
4.8.1. Condicion && (y)
4.8.2. Condicion || (or)
Bucles
4.9.1. Ejecucién de un numero determinado de veces (for)
Funciones definidas por el usuario
4.10.1. Uso bésico de funciones
4.10.2. Paso de parametros o argumentos en las funciones
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4.11. EI DOM de JavaScript
4.11.1. Jerarquia de objetos en JavaScript
4.12. Eventos fundamentales en JavaScript
4.12.1. Evento onload
4.12.2. Evento onmouseover
4.12.3. Evento onmouseout
4.12.4. Evento onchange
4.12.5. Evento onclick
4.12.6. Evento onfocus
4.12.7. Evento onsubmit
4.13. Validacién de objetos de formulario
4.13.1. Validacion de cajas de texto
4.13.2. Validacion de cajas de seleccion
4.13.3. Validacion de botones de radio
4.13.4. Validacion de botones check

EVIDENCIAS PARA LA EVALUACION DE APRENDIZAJES POR
MODULO:

MODULO 1

Los estudiantes tramitan y obtienen un hospedaje web gratuito, identifican el
modelo cliente — servidor como punto de partida para el desarrollo web, generan
una cuenta FTP en su hosting y publican archivos desde su equipo local hacia su
hospedaje web mediante el apoyo de aplicaciones graficas para subir archivos
mediante el protocolo FTP.

Tarea de desempeifo: Obtener una cuenta para contar con hosting web
gratuito por cada estudiante, generar un dominio en ese hosting asi como una
cuenta FTP, configurar un programa grafico para subir y bajar archivos mediante
el protocolo FTP, configurar por lo menos una aplicacion gréafica para el desarrollo
de codigos HTML, CSS y JavaScript.

MODULO 11

Los estudiantes elaboran paginas web a través de codificacion de HTML 5 en el
bloc de notas o en cualquier editor WYSIWYG, conocen las etiquetas basicas, sus
atributos, realizan divisiones en los documentos agregan tablas y utilizan
imagenes, enlaces y formularios en las paginas web que elabora.

Tarea de desempefio: Construccion de péaginas web estaticas a través de la
codificacion manual de las etiquetas HTML 5 con el apoyo de editores de texto
plano o aplicaciones graficas WYSIWYG.
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MODULO 111

Los estudiantes maquetan y aplican disefio grafico y la presentacién de paginas
web de manera profesional mediante el uso del lenguaje CSS 3.

Tarea de desempefio: Maquetacion y cambio de la presentacion grafica de las
paginas web elaboradas en el médulo anterior a través de la codificacion de
identificadores, clases y pseudoclases del lenguaje CSS, retoque y modificacion
de la presentacion de los objetos de formulario y etiquetas HTML por medio del
propio lenguaje CSS.

MODULO IV

Los estudiantes reconocen el lenguaje de programacion para web JavaScript y lo
aplican en la validacion de los datos enviados por el usuario en formularios para
web.

Tarea de desempefio: Validacion de las entradas de informacién que hace el
usuario en los controles u objetos de formulario en las paginas web a travées de la
codificacion de scripts en el lenguaje JavaScript.

BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA

Nombre del autor Titulo de la obra Editorial Afo y
Edicién
Herrera Rios Arrancar con HTML 5 20.12 -
- Alfaomega Primera
Emmanuel (Curso de programacion) .
edicion
- . 2014 -
Clemente Bonilla Pedro Diseno Web Adapta_tlvo ~ | Anaya Multimedia Primera
responsive web design 7
edicion
. . 2012 -
Pefa de San Antonio Guia Practica de Adobe Anaya Multimedia Primera
Dreamweaver CS6 L
Oscar edicion
2011 -
Lépez Quijado José Domine JavaScript Alfaomega Tercera
edicién
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DIRECCIONES WEB RELACIONADAS CON EL CURSO

http://css3pie.com/

http://modernizr.com/

http://libroweb.alfaomega.com.mx/catalogo/arrancarhtmi5/libreacceso

http://caniuse.com/

http://getbootstrap.com/

http://librosweb.es/bootstrap 3/

http://www.sublimetext.com/3

http://www.xampp.org

http://www.aprelium.com

http://www.wampserver.com

http://libroweb.alfaomega.com.mx/catalogo/dominejavascript3ed/libreacceso

http://www.exp3rto.com/introduccion-a-html5-capacidades-caracteristicas-y-
recursos/

http://www.exp3rto.com/introduccion-a-css3-nuevas-caracteristicas-capacidades-
y-recursos/

http://www.w3schools.com/css/css3 intro.asp

http://www.w3schools.com/html/default.asp

http://librosweb.es/libros/

EVALUACION

A) DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS

El programa de estudios debera ser evaluado antes del calendario 2015 A y al término
del mismo para ver su pertinencia de acuerdo con los requerimientos del profesional que
se esta formando, por lo que deberian evaluarse aspectos como:
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a) Obijetivos. (generales y particulares).
b) Contenidos.

c) Metodologia.

d) Sistema de evaluacion.

e) Bibliografia.

Esto se llevara a cabo mediante un cuestionario con preguntas sobre los puntos
mencionados arriba. Se envia el cuestionario al estudiante via correo electrénico o via
plataforma de material instruccional en linea para que lo conteste. Se pueden realizar
preguntas como:

¢, Qué sugerencias agregarias a la materia?

¢, COmo justificarias esas sugerencias?

¢, Como evallas la didactica del asesor?

¢, COmo evallas la experiencia en el tema por parte del instructor?
¢, COmo evallas los materiales de apoyo utilizados por el instructor?
¢, Qué recomiendas que se ajuste en este curso — materia?

De la misma manera se debera evaluar por parte de la Academia de Ciencias de la
Computacién del Departamento de Ciencias Computacionales e Ingenierias

B) DE LA LABOR DEL PROFESOR

La labor del profesor sera evaluada de conformidad con el instrumento institucional que
al respeto se utiliza en el Centro Universitario de los Valles. (Autoevaluacion del profesor
gue entrega el Departamento); asi como con la encuesta que contesta el estudiante en
el sistema SIIAU en linea.

De la misma manera y en el mismo cuestionario para la evaluacion del programa de
estudios se incluirdn también preguntas relacionadas hacia la manera de impartir clase
del profesor, su metodologia y la manera de tratar a los estudiantes.

C) DE LA METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
(INSTRUMENTACION DIDACTICA)

El curso se trabaja en laboratorio de computo con el apoyo de maquinas virtuales en
donde estan pre instaladas las herramientas necesarias para este curso, el profesor
expone las préacticas haciendo demostraciones técnicas y ejecutando paso a paso lo que
se tiene que elaborar en clase, posteriormente los estudiantes practican lo que el
profesor acaba de exponerles y si hay dudas el profesor atiende de manera particular al
estudiante que tiene problemas o dudas técnicas sobre la practica presencial.

Al final de la sesion presencial se pide investigar sobre lo que se va a ver en la siguiente
sesion y se les pide a los estudiantes que vuelvan a practicar lo realizado en clase pero
ahora en sus casas, practicas extraclases.
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D) DEL TRABAJO REALIZADO POR EL ESTUDIANTE

Conocimientos: Manejo de Sistema Operativo Windows, creacion de carpetas y
administracién de archivos, manejo de maquinas virtuales, uso de aplicaciones gréficas
para apoyo al desarrollo web, transferencia de archivos mediante el protocolo FTP asi
como produccion de proyectos web mediante la combinacién de HTML, CSS vy
JavaScript.

Habilidades, destrezas: actividades practicas para el desarrollo de habilidades del
técnicas, de desarrollo y produccién; basqueda de informacién en Internet, blisqueda de
materiales de apoyo electronicos en Internet

Actitud: interés, participacion, trabajo en equipo, apoyo a los compafieros, auto
aprendizaje, gusto por la lectura e investigacion por compartir conocimiento

Valores: puntualidad, responsabilidad, trato y tolerancia, reflexién y disposicion.

NOTA IMPORTANTE: Se sugiere que el profesor elabore un instrumento para que el
estudiante se autoevalle con las mismas categorias.

X.- ACREDITACION DEL CURSO

Requisitos

Administrativo: Contar con un numero asistencias minimas para acreditar en
periodo ordinario o en extraordinario (Reglamento General de Promocion y
Evaluacion de Estudiantes de la Universidad de Guadalajara)

Art. 20. Para que el estudiante tenga derecho al registro del resultado de la
evaluacion en el periodo ordinario, establecido en el calendario escolar aprobado
por el H. Consejo General Universitario, se requiere:
l. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y
Il. Tener un minimo de asistencia del 80 % a clases y actividades
registradas durante el curso.

Académicos: Evidencias de aprendizaje
Se evalla durante el periodo escolar mediante:

- Tareas, trabajos, participacion en clase, examenes y el desarrollo de un
proyecto terminal.

Haber obtenido un promedio global minimo de 60 puntos de un maximo de 100
puntos posibles.

15




Todos los estudiantes deberan presentar en tiempo y forma todos los trabajos
sefialados en el presente programa, participado tanto en las clases presénciales
como en el material instruccional en linea, asi como elaborar las practicas
demostradas por el profesor en el laboratorio de cémputo y por altimo desarrollar
un producto terminal en el que se integre y utilice todo lo visto a lo largo de este

Curso.

XI. CALIFICACION DEL CURSO

Evidencias de Aprendizaje %
Conocimientos: (Ensayos, casos, resolucién de problemas, examenes, y/o
proyectos.) 85
Habilidades y Destrezas: (actividades practicas para el desarrollo de
habilidades del pensamiento, de las capacidades motrices, etc.)
5
Nota: estos puntos se contabilizaran siempre que la suma de las otras
evidencias de aprendizaje sea mayor o igual que 60.
Actitud: (interés, participacién, asistencia a asesorias, trabajo en equipo, 5
etc.)
Valores: (puntualidad, responsabilidad, trato, tolerancia, etc.) 0
Autoevaluacién (Nota: se sugieren que el estudiante se autoevalla con los
criterios de Conocimientos, Habilidades y destrezas, Actitud y Valores. Asi 5
también se recomienda sugiere que la autoevaluacion del estudiante no
rebase el 20%
- La calificacién estara integrada por:
35 % - Tareas, investigaciones y lecturas
05 % - Auto evaluacion por parte del estudiante 100

05 % - Auto evaluacion por parte del asesor
20 % - Examen tedrico - practico

05 % - Asesorias

30 % - Proyecto Final
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XIl.- CALIFICACION EN PERIODO EXTRAORDINARIO

Caracteristicas del examen que se aplicara en periodo extraordinario, en
correspondencia con lo sefialado en el Reglamento General de Evaluacién y Promocién
de Estudiantes de la Universidad de Guadalajara. (Capitulo V)

La calificacion en periodo extraordinario se otorgara de conformidad con lo establecido
el Capitulo V del citado reglamento en sus articulos 23, 24, 25 Fracciones |, Il y Ill.

Se aplicara un examen teérico el cual estard basado en los contenidos teéricos del
contenido programatico de esta asignatura.

Se le solicitard al estudiante disefie, elabore y construya un sitio web estatico que
deberd estar publicado en un hosting gratuito con el uso de los cddigos de HTML 5, CSS
3 y JavaScript. Las instrucciones precisas de este sitio web a manera de examen
extraordinario se las compartira el asesor en la plataforma del material instruccional en
linea de esta materia.

De la calificaciéon obtenida de la evaluacion extraordinaria, solamente se tomara en
cuenta el 80% del total.

De la calificacidon obtenida de la evaluacidon ordinaria, solamente se tomaré en cuenta el
40 % del total.

La calificacion final resulta de los puntos mencionados anteriormente.

REQUERIMIENTOS (Recursos Necesarios)

Hardware:

(n) Equipos de computo con por lo menos las siguientes caracteristicas:
(n) = No. de estudiantes inscritos en la materia

Procesador Intel de Core i3 a Core i7 al menos a 2.0 GHz
Espacio Libre en disco duro de 30 Gigas

4 Giga de de Memoria RAM (Recomendable 8 Gb)
Monitor a 15” 0 17” a color SVGA o superior

Resolucion en video de 1024 x 768 (Minimo)
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Mouse con 2 o 3 botones (scroll)

Teclado en espafiol para Windows XP o Windows 7
Tarjeta de Audio

Tarjeta de Video

Accesorios para el Profesor:

Cafnon Proyector 3000 ansi limenes res. minima 1024 x 768

Software:

Microsoft Windows XP Professional Service Pack 2 o 3 o Microsoft Windows
7 Ultimate o Enterprise de 32 bits o 64 bits con Service Pack 1
Adobe Acrobat Reader X (minimo)

Adobe Dreamweaver CS6 (Minimo)

Sublime Text 3 (Minimo)

FileZilla

WinZip

WIinRAR

Microsoft .net framework 4

Windows Installer 4.5

Windows Power Shell

Google Chrome

Firefox

Safari

Opera

Internet Explorer

Plug In de Adobe Flash Player en todos los navegadores solicitados
Usuario con derechos de Administrador

Cliente para maquinas virtuales: VMWare o VirtualBox
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HORARIO DE USO DE EQUIPO DE COMPUTO

LUNES

8:00 — 9:00

9:00 - 10:00

10:00 — 11:00

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

11:00 - 12:00

12:00 - 13:00

13:00 - 14:00

14:00 — 15:00

15:00 — 16:00

16:00 — 17:00

17:00 —18:00

Horario de Clases

Horario de Practicas

Horario de Asesorias

Total de horas a la semana: 4 horas.
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